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Pályázat megnevezése
(magyar) Egyedi projektek tartalomfejlesztésének támogatása

Pályázat megnevezése (angol) Support for Development of Audiovisual Content

Pályázat kódja EACEA/22/2018

Általános információk

Célok

Ez a felhívás a Kreatív Európa-program (2014–2020) létrehozásáról szóló, 2013. december 11-i
1295/2013/EU  európai  parlamenti  és  tanácsi  rendeleten  és  annak  2014.  június  27-i
helyesbítésén  alapul.  Az  európai  audiovizuál is  ágazat  országokon  átívelő
működőképességének megerősítésére irányuló konkrét célkitűzése terén a MEDIA-alprogram
egyik prioritása a következő:

• az audiovizuális  szereplők azon kapacitásának erősítése,  hogy Európában és azon kívül
terjeszthető projekteket fejlesszenek, illetve európai és nemzetközi koprodukciókat hozzanak
létre.

A MEDIA-alprogram a következőkhöz nyújt támogatást:

•  olyan  európai  audiovizuális  alkotások,  különösen  filmek  és  televíziós  alkotások  –  például
játékfilmek,  dokumentumfilmek,  gyermek-  és  animációs  filmek,  illetve  interaktív  alkotások,
például videojátékok és multimédiás tartalmak – fejlesztése, amelyek kedvezőbb határokon
átnyúló terjesztési lehetőségekkel rendelkeznek;

•  az  európai  audiovizuális  produkciós  vállalatokat,  és  különösen  a  független  vállalatokat
támogató tevékenységek, az audiovizuális alkotások – köztük televíziós alkotások – európai és
nemzetközi koprodukcióinak elősegítése érdekében.



Támogatott tevékenységek

Az alábbi audiovizuális alkotások fejlesztésére irányuló
tevékenységek támogathatók:
- legalább 60 perc játékidejű, elsősorban filmszínházi
bemutatásra szánt játékfilmek, animációs filmek és kreatív
dokumentumfilmek;
- elsősorban televíziós bemutatásra szánt, összesen legalább
90 perc játékidejű játékfilmprojektek (önálló filmek vagy
sorozatok), összesen legalább 24 perc játékidejű animációs
filmek (önálló filmek vagy sorozatok) és legalább 50 perc
játékidejű kreatív dokumentumfilmek (önálló filmek vagy
sorozatok);
- elsősorban digitális platformon történő felhasználásra
szánt, összesen legalább 90 perc játékidejű vagy 90 perc
felhasználói élményt nyújtó játékfilmprojektek, összesen
legalább 24 perc játékidejű vagy 24 perc felhasználói
élményt nyújtó animációs filmek és legalább 50 perc
játékidejű vagy 50 perc felhasználói élményt nyújtó kreatív
dokumentumfilmek.
A nem lineáris formátumú (pl. virtuális valóság) felhasználói
élményt nyújtó projektekre nem érvényesek ezek az előírt
minimumok. A digitális platform a következő
projekttípusokkal foglalkozik: többképernyős eszközökön
való vetítésre szánt animációs filmek, kreatív
dokumentumfilmek és játékfilmprojektek, interaktív
projektek, lineáris és nem lineáris websorozatok és narratív
virtuális valósággal kapcsolatos projektek. A benyújtott
projektek forgatási (vagy annak megfelelő) napjának
időpontja nem ütemezhető a pályázat benyújtásától
számított 8 hónapon belüli időszakra.

Részvételi forma Választható

Konzorcium -

Pénzügyi információk

Teljes keret 5.400.000 EUR

Támogatási forma Vissza nem térítendő

Elszámolható közvetlen
költségek

• személyi költségek
• utazás és ellátás költségei
• fogyóeszközök és anyagok
• alvállalkozói költségek
• egyéb közvetlen költség
• nem visszaigényelhető HÉA (ÁFA)
• egyéb közvetlen költség (disszemináció, fordítás,
előfinanszírozáshoz garancia – ha szükséges, könyvvizsgálat
stb.)



Elszámolható közvetett
költségek

• Átalányösszeg, amely a teljes elszámolható közvetlen
költségek 7%-a.

Határidők

Felhívás közzététele 2018. október

Benyújtási határidő 2018.12.18.12:00

Benyújtás
Elektronikusan
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-f
or-development-single-project-2019_en

Megvalósítás 30 hónap
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